LABORATORIO DE PLAYTEST SPCINE

PROCESSO SELETIVO DE BOLSISTAS

A SPCINE em parceria com o Nucleo Softex Campinas (NSC) iniciou o projeto de
implementacdo do SPgame_Lab, laboratério de playtest' de Experiéncia do Usudrio e
testes de QA? para jogos digitais para estidios do municipio de Sdo Paulo.

Esta experiéncia visa promover a importancia das avaliagoes de jogos digitais durante
todo o processo de desenvolvimento de jogos e oferecer servigos de aprimoramento
dos jogos para os estudios de desenvolvimento de jogos. Além disso, busca capacitar
jovens para projetar, planejar, aplicar e relatar diversos tipos de playtests para os
estudios, ao mesmo tempo em que estimula a entrada destes jovens na industria de
jogos digitais do Brasil.

O LABORATORIO

Os servicos serao oferecidos pelo SPgame_Lab para os estudios por meio de um time
composto jovens estudantes bolsistas, apaixonados por jogos e que a partir dos
métodos disponiveis serdo capazes de avaliar protétipos de jogos digitais fornecendo
informacdes valiosas sobre o comportamento do jogador durante as sessdes de jogo.

Estes protétipos serdo testados para avaliar se o jogo é capaz de entregar
adequadamente a experiéncia proposta e também encontrar falhas de programagéao
e inconsisténcias funcionais, contribuindo para que os estudios desenvolvedores
possam identificar potenciais melhorias para a experiéncia de usuario.

1 Playtest é o termo utilizado para os testes de jogos voltados para as avaliagces da experiéncia do
usuario e dos aspectos relativos a conceitos subjetivos como diversao.

2 Um teste de Controle de Qualidade, mais conhecido como QA (Quality Assurance) determina se o
jogo possui quaisquer problemas técnicos, funcionais ou performance, visando reportar bugs e graus
de severidade dos mesmos.
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Dessa maneira, o SPgame_Lab busca ampliar as iniciativas que possibilitam a
capacitacao de jovens estudantes para inser¢cao no mercado de trabalho bem como
dar acesso aos estudios emergentes a um servigo que amplia a qualidade técnica de
seus produtos.

Além disso, o SPgame_Lab fornecera subsidio para ampliar a qualidade dos produtos
contemplados pelos editais de games Spcine, em especial em parceria com o
SPgames_start, programa de incubagao de jogos ja implementado e em pleno
funcionamento.

Em resumo, o SPgame_Lab almeja capacitar de forma gratuita jovens bolsistas do
municipio de Sao Paulo para a area de teste de jogos, promover a inclusao
profissional dos jovens participantes por meio de agdes de conexao com empresas
de games paulistanas e testar gratuitamente jogos desenvolvidos por estudios
paulistanos, ampliando a qualidade de suas produgdes.

O SPgame_Lab contara com a coordenagéao de Prof. Me. Claudio Gusmao, professor,
pesquisador e empresario especialista em playtests de Game User Experience, QA,
Pesquisa de Usuario (Game User Research) e User Experience Design.

A CAPACITACAO

Os jovens bolsistas selecionados serdo submetidos a uma capacitagao técnica e
conceitual sobre os temas mais pertinentes ao processo de desenvolvimento de um
jogo digital que lhes provera base para avaliar jogos e também fornecer melhores
analises para serem reportadas para os estudios desenvolvedores.

As trilhas de capacitacdo foram estruturadas pelo nosso consultor pedagégico [talo
Furtado e serdo divulgadas posteriormente. Porém, envolvem Game Design, Level
Design, Arte, Programacao, User Experience e Usabilidade, Negdcios e Estratégia de
mercado entre outros temas.

Além desta formacao especifica os bolsistas aprenderao a metodologia de p/aytests
estruturada por nosso também consultor pedagégico Caio Chagas.

As capacitagbes ocorrerdo a partir de dezembro/2023 em formato presencial e
também online pela plataforma Workover (https://workover.com.br/).
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SELEGAO DOS BOLSISTAS

Serdo abertas 20 (vinte) vagas na funcdo de testador de jogos e 4 (quatro) vagas na
funcdo de monitoria do SPgame_Lab e o foco da sele¢do de bolsistas sao jovens
estudantes do ensino médio e superior, residentes na cidade de Sao Paulo, que
tenham afinidade com jogos digitais e que necessitem de estagio na area de testes
de jogos.

Os bolsistas serdo responsaveis por testar os jogos na sede do laboratério sob
supervisdo do coordenador e também de monitores que juntos formarao o time de
operagdes juntamente com os bolsistas a partir de janeiro/2024.

O formato de trabalho serd hibrido onde os testes serao realizados presencialmente
na sede do laboratério, outras atividades de capacitagao remotas além de encontros
programados com profissionais da industria estimulando ainda mais a capacitagao
desses jovens futuros profissionais.

O contrato sera realizado por um periodo de 4-meses(Dezembro-de 2023-a-Margo-de

2024) podendo ser prorrogado a critério do laboratério em acordo com os bolsistas.
ERRATA: Sao 5 meses de contrato iniciando em janeiro de 2024.

VAGAS
Funcgédo Remuneracgao Carga Hordria | Turno Vagas Requisitos
Game Tester R$ 500,00/més 12h/semana A definir 20 Terde 15a20 anos e
(Bolsa) (Matutino/Vespertino) estar cursando o
Ensino Médio ou
Ensino Superior
Monitoria RS 1.200,00/més 30h/semana A definir 4 Cursando o ultimo
(Bolsa) (Matutino/Vespertino) ano de graduagdo em
Design de Games,
Jogos Digitais ou
correlatos.

PROCESSO DE SELECAO

Os candidatos deverao realizar a inscricdo e enviar os seguintes documentos por
meio do formulario disponivel em http://spgamelab.com.br.
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http://spgamelab.com.br/

Cada fungao possui formulario de inscrigao especifico conforme abaixo:
VAGA: Game Tester

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd48flYRpscpNX8WkCDccugDBNOHIZ
wIDAwiIrlOgY7CMv0-cQ/viewform

VAGA: Monitor do Laboratério

https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd1HFL8dIvpE2s2s_FVbw72RZMri
0i3KE8371kXvIGH9cKATQ/viewform

Além disso, o interessado devera enviar em anexo ao formulario de inscrigao:
e Curriculo (PDF)
e Carta de intencao e participacao (1 laudas em PDF)

e Anadlise de Jogo Indie de sua escolha sobre experiéncia geral e 0 gameplay
(PDF)

[ RETIRADO DO PROCESSO ] OBS:-E-mandatério-para-conclusido-do-processo-seletivo
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CRITERIOS DE AVALIAGAO

Os critérios de selegao serao os seguintes:
e Habilidades de comunicacao e escrita (Carta de intengao e participagéo)
e Paixao por jogos digitais.
e Objetivos e aspiragdes alinhadas ao propésito do laboratério

e Escolha um jogo indie, jogue e fagca uma analise considerando aspectos
positivos e negativos da experiéncia geral e do gameplay.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd48fIYRpscpNX8WkCDccugDBNOHIZwlDAwirlOqY7CMv0-cQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd48fIYRpscpNX8WkCDccugDBNOHIZwlDAwirlOqY7CMv0-cQ/viewform
https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd1HFL8dlvpE2s2s_FVbw72RZMri9i3KE837IkXvIGH9cKATQ/viewform
https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd1HFL8dlvpE2s2s_FVbw72RZMri9i3KE837IkXvIGH9cKATQ/viewform

RESERVA DE VAGAS

O processo seletivo contara com o sistema de reservas de vagas na selegao final dos
bolsistas, que objetivard a reserva de 50% (cinquenta por cento) das vagas
disponibilizadas aos contemplados pelas POLITICAS AFIRMATIVAS. No ato da
inscricdo deve-se responder a autodeclaragao racial e género.

O processo observa e conta com mecanismos para alcance das metas propostas na
POLITICA AFIRMATIVA da SPCINE para promocdo da diversidade e reducdo da
desigualdade étnico-racial e de género no acesso as politicas publicas de apoio e
fomento ao setor audiovisual, conforme Portaria n® 02/2021/Spcine.

(https://leqgislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/portaria-empresa-de-cinema-
audiovisual-de-sao-paulo-spcine-91602-de-15-de-fevereiro-de-2021).

CALENDARIO

O processo seletivo serd composto dos seguintes passos:

e Inscricdo: as inscricoes serdo realizadas online, no enderego
https://spgamelab.com.br/, entre os dias 01 e 24 de novembro de 2023.

e O resultado final do processo seletivo sera divulgado no dia 30/11/2023.

e Os aprovados serdao convocados a comparecer no dia 04/12/2023 para inicio
da capacitagao.

e Inicio das atividades do SPgame_Lab em janeiro de 2024

RESULTADO DO PROCESSO SELETIVO

O resultado final do processo seletivo sera divulgado nas seguintes midias:
e (@spcinegame

e Redes sociais do Laboratério (em breve)
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https://legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/portaria-empresa-de-cinema-audiovisual-de-sao-paulo-spcine-91602-de-15-de-fevereiro-de-2021
https://legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/portaria-empresa-de-cinema-audiovisual-de-sao-paulo-spcine-91602-de-15-de-fevereiro-de-2021
https://spgamelab.com.br/

DUVIDAS?

Para quaisquer esclarecimentos adicionais envie email para
info@spgamelab.com.br.
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